Montage Strahlerleuchten

1. Stromzufuhr unterbrechen
2. Stromanschluf} Listerklemme
- blaue Zuleitung (N)
- braune Zuleitung (L)
3. Leuchte an die Decke montieren
4. Strom wieder einschalten
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BestimmungsgemaRer Gebrauch:

Die Deckenleuchte ist ausschlief3lich zur Verwendung im Wohn-bereich und nicht fiir den Betrieb in
Feuchtraumen konzipiert.

Verwenden Sie die Deckenleuchte nur wie in dieser Bedienungsanleitung beschrieben. Jede andere
Verwendung gilt als nicht bestimmungsgeman und kann zu Sachschaden oder sogar zu
Personenschaden flihren.

Der Hersteller oder Handler Gbernimmt keine Haftung fir Schaden, die durch nicht
bestimmungsgemafRen oder falschen Gebrauch entstanden sind.

Sicherheitshinweise:

Die Montage darf nur durch eine autorisierte Elektrofachkraft vorgenommen werden.

Die entsprechenden Normen sind bei der Montage anzuwenden. Es diirfen nur die vom Hersteller
vorgesehenen Teile Verwendung finden. Vor der elektrischen Installation oder der Reiningung muss
die Leuchte vom Stromkreis getrennt werden. Die Leuchte darf nicht mit einer defekten/beschadigten
Leitung betrieben werden.

@ Verwenden Sie keine Kopfspiegellampen !
Montage:

WARNUNG:
Schalten Sie vor der Installation den Stromkreis ab!

Stellen Sie vor der Montage sicher, dass durch das Bohren und Schrauben keine Leitungen im
Untergrund beschadigt werden. Um dies zu verhindern ist unter anderem die Lage der Zuleitung zu
beachten.

Entsorgungshinweise fiir Elektrogerate:
E] Altgerate durfen nicht in den Hausmill!

Sollte die Deckenleuchte nicht mehr benutzt werden kénnen, so ist jeder Verbraucher gesetzlich
verpflichtet, Altgerate getrennt vom Hausmiill, z.B. bei einer Sammelstelle seiner Gemeinde/seines
Stadtteils, abzugeben. Damit wird gewahrleistet, dass Altgerate fachgerecht verwendet werden.
Deswegen sind Elektrogerate mit unten stehendem Symbol gekennzeichnet
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