Fische angeln

Ein erstes Angelspiel.
Autorin & lllustration: Kristin Miickel ..

1
® 5 - 10 Minuten 4

Spielidee: Ziel ist es, einen Fisch in der entsprechenden Wiirfelfarbe zu angeln,
um sich als Belohnung ein Spielzeug in seine Ablagetafel
einpuzzeln zu kénnen.

Wer als erstes flinf Spielzeuge gesammelt hat, gewinnt.

Spielinhalt: 1 Angel mit Wurm, 6 Meeresbewohner, 1 Wrfel, 1 Spielanleitung

Vorbereitung: e Schachtelboden in die Tischmitte legen = Meer
¢ Die 6 Meeresbewohner mit dem Gesicht nach oben in die Schachtel legen
¢ Jeder bekommt eine Ablagetafel, nimmt die Pappteile (Spielzeuge) heraus
und legt sie neben der Schachtel ab
o Warfel und Angel bereithalten

Spielablauf: ~ Wiirfeln
Was ist auf dem Wiirfel zu sehen?
Eine Farbe? Versuchen, den Meeresbewohner der gewiirfelten Farbe aus dem Meer zu fischen.
Hat er angebissen? Das Spielzeug der entsprechenden Farbe in die eigene Tafel puzzeln.
Das Spielzeug ist auch als Bildchen auf dem Meeresbewohner zu sehen.
Ist das Spielzeug der gewdrfelten Farbe bereits eingepuzzelt, endet der Spielzug.
Einen falschen Fang gemacht? Kein Spielzeug einpuzzeln.

Den Glitzerfisch? Versuchen, den Glitzerfisch zu fangen.
Hat er angebissen? Ein beliebiges Spielzeug einpuzzeln.
Der Glitzerfisch ist entwischt? Nichts einpuzzeln.

AnschlieBend den geangelten Meeresbewohner wieder zuriick ins Meer legen.
Der nachste Spieler ist an der Reihe.

Variante: Schneller Fang!
Wadrfelt man eine Farbe, die bereits eingepuzzelt ist, noch einmal nach dem
Meeresbewohner in derselben Farbe angeln. Erwischt? Ein beliebiges Spielzeug einpuzzeln

Spielende: Es gewinnt, wer als Erster alle Spielzeuge in seine Tafel eingepuzzelt halt.

© Spielzeug und Regelspiel in einem
© liebevollgestaltetes Spielmaterial
© mit Glitzerfisch

© mit Solovariante

Dieses Puzzle fordert:

» freies Spiel

» erstes Regelverstindnis
» Hand-Auge-Koordination
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