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Einleitung

Das Kidi Super Star® Lightshow ermutigt Ihr Kind zum Singen und
Tanzen und férdert die Kreativitat!

Die acht vorinstallierten Lieder, Spiele und Anwendungen sorgen
fur groBen Sing- und LernspaB. Der Freie-Spiel-Modus fordert das
Vorstellungsvermdgen und Rollenspiel lhres Kindes. Sie kdnnen einen
externen Musik-Player tber das 3,5 mm Mini-Klinkenkabel anschlieBen
und lhre eigene Musik héren. Durch den Magischen Karaokeeffekt lasst
sich der Hauptgesang aus den Liedern entfernen oder seine Lautstarke
reduzieren. So kénnen Sie |hre Lieblingslieder selbst singen!

Das um 180 Grad drehbare und motorisierte Discolicht leuchtet in
verschiedenen Farben und Ablaufen und erzeugt auf diese Weise
eine konzertédhnliche Atmosphére. Dricken Sie die Gerauscheffekte-
Tasten, um Jubel, Applaus und weitere Effekte zu horen. Mit der
lustigen Stimmveranderungsfunktion lasst sich die Stimme auf witzige
Weise durch das Mikrofon verandern. Die sechs integrierten Spiele und
Werkzeuge sorgen flr noch gréBeren Lernspal3!

PRODUKTOBERFLACHE UND TASTEN

Ein/Aus-Taste
Singspai
Hauptlautstéarkeregler Magischer
. . Karaokeeffekt
Freies Spiel
Mikrofon-

Discolichteffekt lautstarkeregler

Regler fir

externe Musik
Discolicht- X ust

Motor An/Aus Gerauscheeffekte-

Aufnahme-Taste Tasten

Wiedergabe-Taste
Mikrofon-Effekte

Spiele &
Werkzeuge

Auswahlrad

OK-Taste




Gerauscheeffekte-

Taste Mikrofon-

Anschluss

Mikrofon Ein/Aus- Netzteilanschluss

Schalter Audioanschluss fiir

externe Musik-
Player

TASTEN AUF DER HAUPTEINHEIT

Ein/Aus @ Driicken Sie diese Taste, um das Gerat ein-
oder auszuschalten.

Hauptlautstarkeregler | Der Hauptlautstarkeregler reguliert die
A Lautstarke der Haupteinheit und des
"- Mikrofons. Drehen Sie an diesem Regler,
um die Lautstéarke einzustellen. Hinweis:
Das Gerat unterliegt den Lautstarkenormen,
sodass die Ohren lhres Kindes auch bei
maximaler Lautstarke geschitzt sind.

Mikrofonlautstarkeregler | Drehen Sie an diesem Regler, um die
Lautstarke des Mikrofons einzustellen. Wenn
der Hauptlautstarkeregler ausgeschaltet ist,
kann das Mikrofon ebenfalls nicht gehort
werden.




Magischer

Karaokeeffekt @

Mit dem Magischen Karaokeeffekt kénnen
Sie lhre Lieblingslieder selbst singen. In den
meisten Liedern wird durch diesen Effekt
der Hauptgesang entweder entfernt oder
seine Lautstarke reduziert. Auf diese Weise
kénnen Sie wie ein Superstar selbst den
Gesang Ubernehmen. Driicken Sie die Taste
"Magischer Karaokeeffekt", um zwischen dem
Karaokeeffekt-Modus und dem normalen
Modus zu wechseln.

Magischer-Karaokeeffekt-Modus:

Der Hauptgesang wird aus dem Lied entfernt
oder seine Lautstarke reduziert*.

Normaler Modus:
Das Lied wird normal wiedergegeben.

* Hinweis: Der Magische Karaokeeffekt
funktioniert nicht bei allen Liedern auf die
gleiche Weise. Die Wirksamkeit héngt
von dem Lied ab. Fir ein gutes Ergebnis
empfehlen wir seine Anwendung bei Liedern,
die im Studio aufgenommen wurden. Wir
kénnen nicht dafiir garantieren, dass der
magische Karaokeeffekt bei jedem Lied
zufriedenstellend  funktioniert. Wir raten
davon ab, den Magischen Karaokeeffekt
bei Mono-Liedern, Konzertmitschnitten etc.
anzuwenden.

Aufnahme-Taste

©

Dricken Sie diese Taste, um eine Aufnahme
zu starten oder anzuhalten.

Hinweise: Die maximale Lange einer
Aufnahme betragt 4 Minuten. Bitte entfernen
Sie weder die Batterien noch das Netzteil
wéahrend einer Aufnahme, da diese dadurch
geldscht werden kénnte.

Wiedergabe-Taste

Driicken Sie diese Taste, um eine Aufnahme
wiederzugeben oder zu pausieren.




Licht-Effekte (¢)

Dricken Sie diese Taste, um die Licht-
Effekte einzuschalten. Mit dem Auswahlrad
kénnen Sie zwischen den verschiedenen
Lichteffekten auswahlen.

Discolicht-Motor

@

Dricken Sie diese Taste, um den Lichtmotor
ein- oder auszuschalten.

Mikrofoneffekte

+
®

Dricken Sie diese Taste, um zwischen
verschiedenen Mikrofon-Effekten
auszuwahlen.

Gerauscheeffekte

®E®@®

Es gibt 5 Gerauscheeffekte-Tasten auf dem
Kidi Superstar. Driicken Sie auf diese Tasten,
um einen bestimmten Effekt hinzuzufligen:

¢ Intro-Trommel * Applaus
e Lachen e Jubeln
* Spielshow

Driicken Sie diese Taste, um in den
SingspafB-Modus zu wechseln und zu den 8
vorinstallierten Liedern zu singen.

Im Freien Spiel sind der Kreativitat keine
Grenzen gesetzt!

Externe Musik-

Verbindung

Dricken Sie diese Taste, um in den Modus
"Externe Musik" zu wechseln und |hre eigene
Musik zu héren.

Spiele & Werkzeuge

@

Driicken Sie diese Taste, um zu den Spielen
& Werkzeugen zu gelangen.

Auswahlrad

Drehen Sie das Auswahlrad, um eine Auswahl
zu treffen.

OK-Taste @

Dricken Sie diese Taste, um lhre Auswahl zu
bestatigen.

Mikrofonanschluss

&

Benutzen Sie den Mikrofonanschluss, um das
Mikrofon mit dem Gerat zu verbinden.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass das
Mikrofon fest mit dem Mikrofonanschluss
verbunden ist.




Audioanschluss Benutzen Sie das 3,5 mm Klinkenkabel, um
fiir externe Musik- | einen Musik-Player (nicht enthalten) mit dem
Player EU Gerat zu verbinden.

Netzteilanschluss Zum Anschluss eines VTech® 3,5 mm DC 6V

SAAy Netzteils (separat erhaltlich).

TASTEN AUF DEM MIKROFON

Mikrofon Ein/ | Schieben Sie den Schalter auf (I), um das Mikrofon
Aus einzuschalten, und schieben Sie den Schalter auf
(O), um es wieder auszuschalten.

Hinweis: Um Stdrgerausche zu vermeiden, halten
Sie das Mikrofon vom Lautsprecher entfernt und
schalten Sie es aus, wenn es nicht in Gebrauch ist.

Gerauscheffekte | Driicken Sie diese Taste, um lhrem Auftritt
Gerauscheffekte hinzuzuftgen.

Inhalt der Packung

¢ 1 VTech® Kidi Super Star® Lightshow
¢ 1 Mikrofon

e 1 3.5 mm Audiokabel

¢ 1 Bedienungsanleitung mit Garantiekarte
* 4 AA-Demobatterien

¢ 1 StandfuB3-Set

Hinweis: Beinhaltet 3 Stangen zur individuellen Héhenanpassung.
Stellen Sie sicher, dass Sie den Standfu3 gemaB der GroBe lhres
Kindes aufbauen.
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ACHTUNG: Alle Verpackungsmaterialien, wie z. B. Bander,
Plastikhalterungen, Verschlisse, Karton, Kabelbinder
sowie Schrauben, sind nicht Bestandteile dieses
Lernspielzeugs und mussen zur Sicherheit Ihres Kindes
sofort entfernt werden.

Hinweis: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie

wichtige Informationen enthalt!

Dieses Spielzeug darf nur an Gerate angeschlossen werden, die der
Klasse Il entsprechen und mit diesem Zeichen versehen sind: (@l

Entfernung der O)

Transportsicherung:
(@ Drehen Sie die Transportsicherung
mehrere Male gegen den Uhrzeigersinn. ®
® Ziehen Sie die Transportsicherung heraus »
und entsorgen Sie diese vorschriftsmafig.




AUFBAU

Aufbau durch einen Erwachsenen erforderlich. Um die Sicher-
heit lhres Kindes zu gewahrleisten, lassen Sie es nicht mit dem
Gerat spielen, bis dieses vollstindig aufgebaut wurde.

Damit das Kidi Super Star® Lightshow stabil steht, empfehlen wir,
einen der FUBe, wie im nachfolgenden Bild, nach hinten auszurichten.




Erste Schritte
EINLEGEN DER BATTERIEN

Bitte achten Sie darauf, dass die Batterien nur von einem Erwachsenen
gewechselt werden und dass das Batteriefach fest und sachgeman
geschlossen ist.

Das Verschlucken einer Batterie kann lebensgeféahrlich sein!

Ihr Kidi Super Star® Lightshow benétigt 4 x 1,5 V Mignon-Batterien
(AA/LR6) oder einen VTech® 3,5 mm DC 6 V Netzadapter (separat
erhéltlich).
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BATTERIEHINWEISE

* Wahlen Sie Batterien mit langer Haltbarkeit (Alkali-Mangan).

* Verwenden Sie bitte nur die angegebenen oder gleichwertige Batterien.
* Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen ein.

* Bleiben Sie bitte bei einem einheitlichen Batterietyp.




¢ Verwenden Sie keine beschadigten Batterien.

¢ Achten Sie unbedingt auf die richtige Polung (+/-).

¢ Bitte verursachen Sie keinen Kurzschluss der Batterien im Batteriefach.
¢ Erschopfte Batterien bitte aus dem Spielzeug herausnehmen.

¢ Soll das Spielzeug flr langere Zeit nicht in Betrieb genommen werden,
entfernen Sie bitte die Batterien, um deren Auslaufen zu vermeiden.

¢ Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer.

* Versuchen Sie nie, Batterien aufzuladen, die nicht dafiir vorgesehen
sind.

¢ Entfernen Sie die Akkus aus dem Spielzeug, bevor Sie diese aufladen.

e Akkus nur von Erwachsenen oder unter Aufsicht von Erwachsenen
aufladen.

Batterien gehéren nicht in den Hausmiill und diirfen nicht verbrannt
werden. Verbraucher sind gesetzlich verpflichtet, gebrauchte
Batterien zuriickzugeben. Sie kdnnen lhre alten Batterien bei den
offentlichen Sammelstellen in Ihrer Gemeinde oder iiberall dort
abgeben, wo Batterien verkauft werden.

Das Symbol der durchgestrichenen Milltonne auf den
Batterien, dem Produkt, der Bedienungsanleitung oder
der Produktverpackung weist auf die verpflichtende, vom
Hausmull getrennte Entsorgung der Batterien und/oder
des Produktes hin. Dieses Produkt muss am Ende seiner
Lebensdauer geméan ElektroG bzw. der EU-Richtlinie RoHS
an einem Sammelpunkt fir das Recycling von elektrischen
und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Ef Die chemischen Symbole Hg (Quecksilber), Cd (Cadmium)

oder Pb (Blei) weisen darauf hin, dass in entsprechend
gekennzeichneten Batterien die Grenzwerte fiir die genannte(n)
Substanz(en) Gberschritten werden. Die Batterierichtlinie der

HEE EU (2006/66/EG) regelt diese Grenzwerte sowie den Umgang
mit Batterien.

Der Balken unter der Milltonne zeigt an, dass das Produkt nach dem
13. August 2005 auf den Markt gebracht worden ist.

Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen
Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
Beitrag zum Schutze unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle. Schonen Sie
ihre Umwelt und geben Sie bitte leere Batterien an den Sammelstellen
ab. Danke!




ANSCHLUSS EINES NETZTEILS Iﬁ|

* Stellen Sie sicher, dass das Spielzeug ausgeschaltet ist und dass
sich keine Batterien darin befinden.

¢ Stecken Sie den kleinen Stromstecker in die dafiir vorgesehene
Buchse an der Gerateseite.

¢ Stecken Sie nun den Stecker des Netzteils in die Steckdose.
¢ Schalten Sie das Gerat ein.

Achtung! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Enthalt verschluckbare
Teile und Kleinteile sowie eine lange Schnur. Erstickungsgefahr und
Strangulationsgefahr. Das Spielzeug kann mit einem Netzteil betrieben
werden. Es besteht die Gefahr eines Stromschlages.

Hinweise zur Verwendung eines Netzteils

¢ Verwenden Sie ein VTech® Netzteil (DC 6V), welches der EN61558
entspricht.

* Das Spielzeug darf nur mit einem Netzteil fir Spielzeuge benutzt
werden.

¢ Das Netzteil ist kein Spielzeug.

¢ Das mit dem Netzteil verbundene Spielzeug ist nicht fir Kinder unter
3 Jahren geeignet, da sonst die Gefahr elektrischer Unfélle besteht.

¢ SchlieBen Sie das Spielzeug nur an empfohlene Stromquellen an.

* Reinigen Sie das Spielzeug niemals mit einer Fllssigkeit, solange
eine Verbindung zu einer Stromquelle besteht.

¢ Untersuchen Sie das Netzteil regelmaBig auf Schaden, insbesondere
am Kabel. Benutzen Sie das Netzteil nicht mehr, wenn Sie Schéaden
festgestellt haben.

Hinweis: Wenn das Spielzeug nicht mehr richtig funktioniert oder der
Ton leiser wird, kann es unter anderem an der Netzadapter-Verbindung
liegen.

Schalten Sie das Gerat aus und trennen Sie es 15 Sekunden vom
Netzteil. Stecken Sie das Netzteil dann wieder ein und schalten Sie das
Gerat ein. Wenn das Problem immer noch besteht, kénnte lhr Netzteil
fehlerhaft sein.




ERSTE SCHRITTE MIT DEM
KIDI SUPER STAR® LIGHT SHOW

Gerat einschalten
Driicken Sie die Ein/Aus-Taste @ um das Gerat einzuschalten.

Niedriger Batteriestand

Bei schwachen Batterien erscheint dieses Symbol [} auf dem
Bildschirm und das Gerat schaltet sich automatisch ab. Bitte setzen Sie
neue Batterien ein, um das Gerat weiterhin zu verwenden.

Bei regelmaBiger Benutzung des Geréats entladen sich die Batterien
entsprechend schnell. Wir empfehlen daher den Anschluss eines
Netzteils (separat erhaltlich), sollte das Gerat haufig verwendet werden.

Abschaltautomatik

Um die Lebensdauer lhrer Batterien zu verlangern, schaltet sich das
Kidi Super Star® Lightshow automatisch nach einigen Minuten ab,
wenn keine Eingabe erfolgt.

Aktivitaten |

SingspaB3
Singen Sie zu den 8 vorinstallierten Liedern!

Freies Spiel | Kreativitat pur! Im Freien Spiel gibt es nur Sie und
Ihr Mikrofon!

Externe Musik- | SchlieBen Sie einen externen Musik-Player
Verbindung (separat  erhaltlich) Uber den  externen
Audioanschluss an, um eigene Musik zu héren

und dazu zu tanzen.

Spiele & * Music Pop
Werkzeuge | . Affentanz
* Ballonfahrt
* Beatboxer
¢ Fang die Musiknote
* Zungenbrecher




1. SINGSPASS

Dricken Sie die SingspaB-Taste, um die 8 vorinstallierten
Lieder zu Uben und mitzusingen. Drehen Sie das
Auswahlrad, um ein Lied auswahlen, und driicken Sie
die OK-Taste, um es zu starten. Wenn Sie soweit sind,
driicken Sie die Magische Karaokeeffekt-Taste, um den
Gesang des Liedes zu entfernen und es selbst zu singen,
wie ein Superstar!

Hinweis: Die Liedtexte der 8 vorinstallierten Lieder finden Sie im
Anhang.

2. FREIES SPIEL

Hier gibt es nur Sie und das Mikrofon! Stellen Sie sich vor, s J‘l
Sie sind auf lhrem eigenen Konzert, in einer Talk- und
Talentshow oder singen Sie ganz unbeschwert - es ist J:
Showtime!

3. EXTERNE MUSIK VERBINDUNG

SchlieBen Sie mithilfe des 3,5 mm Mini-Klinkenkabels
einen externen Musik-Player an (nicht enthalten), um
Ihre eigene Musik anzuhéren! Sie kénnen die Magische-
Karaokeeffekt-Taste driicken, um den Hauptgesang
zu entfernen oder seine Lautstérke zu reduzieren. Nun
kénnen Sie das Lied wie ein Superstar selbst singen! Sie kénnen in
diesem Modus die Abschaltautomatik einstellen. Driicken Sie hierfir
die OK-Taste und drehen Sie das Auswahlrad, um lhre Wunschzeit
einzustellen: 60 Minuten, 90 Minuten, 120 Minuten, 180 Minuten oder
Deaktivierung der Abschaltautomatik. Die Abschaltautomatik kann
nur im Netzbetrieb (Netzteil separat erhaltlich) deaktiviert werden. Die
Lautstarkeregler des Kidi Super Star® Lightshow haben keinerlei
Einfluss auf die Lautstarke des externen Gerats. Bitte regulieren Sie
die Lautstarke Uber das externe Gerat. Der Magische Karaokeeffekt
funktioniert nicht bei allen Liedern gleich gut. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Kapitel Tasten auf der Haupteinheit.

Hinweis: Bitte entfernen Sie sowohl das 3,5 mm Mini-Klinkenkabel, als
auch das externe Geréat, wenn das Kidi Super Star® Lightshow nicht
in Gebrauch ist.

o




4. SPIELE & WERKZEUGE

Dricken Sie die Spiele & Werkzeuge-Taste, um in das entsprechende
Menl zu wechseln. Drehen Sie das Auswahlrad, um eine Aktivitat
auszuwahlen und driicken Sie die OK-Taste, um diese zu starten.

4.1 Music Pop

Versuchen Sie in diesem Spiel, die Musikblasen
zerplatzen zu lassen. Die Musikblasen bewegen sich auf
den Zielbereich zu. Wenn sie sich im Zielbereich befinden,
driicken Sie die OK-Taste, um sie zerplatzen zu lassen.

4.2 Affentanz

Tanzen Sie gemeinsam mit dem Affen und erstarren Sie,
wenn der Affe seine Bewegungen stoppt. Es gibt keine
richtige oder falsche Art zu tanzen. Es geht lediglich
darum, Spaf3 zu haben. Tanzen Sie wie ein Affchen!

4.3 Ballonfahrt

Wie wéare es mit einem musikalischen Abenteuer in
einem HeiBluftballon? Pusten Sie in das Mikrofon, um
den HeiBluftballon aufsteigen zu lassen. Wenn der
HeiBluftballon steigt, kénnen Sie den HeiBluftballon
mit dem Auswahlrad bewegen und so die Musiknoten
einsammeln.

4.4, Beatboxer

Die Beatbox ist ein Werkzeug, das lhnen verschiedene
Beats (Takte) zur Verfigung stellt, aus denen Sie lhre
eigene Beatbox-Kreation zusammenstellen kénnen. Sie
kénnen zu lhrem Lieblingsbeat singen und beatboxen.
Nehmen Sie sich dabei auf, um sich Ihre Kreation hinterher
anzuhoren!

4.5 Fang die Musiknote

Versuchen Sie die angezeigten Musiknoten passend
zum Takt einzufangen. Drehen Sie dazu einfach am
Auswahlrad, um den Auffangbehalter an die richtige
Stelle zu bewegen und versuchen Sie, alle Noten zu
fangen, bevor die Zeit ablauft!




4.6 Zungenbrecher

Probieren Sie die kniffligen Zungenbrecher
nachzusprechen! Drehen Sie das Auswahlrad, um einen
Zungenbrecher auszuwéhlen und driicken Sie die OK- a e,
Taste, um Ihre Auswahl zu bestatigen. Héren Sie genau L

hin und wiederholen Sie den Zungenbrecher! Driicken
Sie die OK-Taste, wenn Sie fertig sind und wahlen Sie
den nachsten Zungenbrecher aus!

Hinweis: Die Texte zu den Zungenbrechern finden Sie im Anhang.

Pflegehinweise
1. Reinigen Sie das Lernspielzeug bitte nur mit einem leicht feuchten
Tuch.

2.Lassen Sie das Lernspielzeug bitte niemals langer in der prallen
Sonne oder in der Nahe einer Hitzequelle stehen.

3. Halten Sie das Lernspielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie
kein Wasser darauf kommen.

4. Vermeiden Sie es, das Lernspielzeug auf harte Oberflachen fallen zu
lassen. |

5. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Lernspielzeug langere Zeit
nicht benutzt wird.

Epilepsie-Warnhinweis:
Bei einigen Menschen in der Bevolkerung kénnen epileptische Anfélle
auftreten, wenn sie blinkende Lichter oder Muster sehen.

Bitte konsultieren Sie Ihren Arzt, wenn Sie einen epileptischen Anfall
haben oder beim Spielen ungewdhnliche Symptome auftreten. Schalten
Sie die Discolichter des Kidi Super Star® Lightshow aus, wenn Sie
sich nicht wohl fiihlen.




Problemlosung

Hier finden Sie Hinweise fiir verschiedene mdgliche Probleme im
Umgang mit dem Kidi Super Star® Lightshow.

geht aus oder
nicht mehr an

schwach

Problem Ursache Lésung
Batterien sind Legen Sie die Batterien so ein,
falsch eingelegt wie es oben beschrieben ist.
Das Kidi Batterien sind
Super Star Setzen Sie neue Batterien ein.

Problem mit dem
Netzanschluss

Stellen Sie sicher, dass
der Netzadapter richtig
angeschlossen ist.

Das Mikrofon
gibt die
Stimme nicht
wieder

Das Mikrofon
ist nicht richtig
angeschlossen

Vergewissern Sie sich, dass
das Mikrofon sachgemaf und
fest mit dem Gerat verbunden
ist.

Das Mikrofon ist
nicht eingeschaltet

Schieben Sie den Ein/Aus-
Schalter auf (l), um das
Mikrofon einzuschalten.

Die Lautstarke des
Mikrofons ist zu

gering

Erhéhen Sie mithilfe des
Mikrofon-Lautstarkereglers die
Lautstarke des Mikrofons.

Die Lautstarke des
Hauptreglers ist zu

gering

Erhéhen Sie mithilfe des
Hauptlautstarkereglers die
Lautstarke des Gerats.

Das Mikrofon

gibt die Die Lautstarke des | Erhéhen Sie mithilfe des
Stimme nicht | Mikrofons ist zu Mikrofon-Lautstarkereglers die
laut genug gering Lautstarke des Mikrofons.
wieder*
Um Storgerausche zu

Storgerausche | b, o Mikrofon vgrme|den, halten Sie das
erténen . Mikrofon vom Lautsprecher

ist zu nah am ;
aus dem Lautsprecher entfernt und schalten Sie
Lautsprecher P es aus, wenn es nicht in

Gebrauch ist.




Der Magische
Karaokeeffekt
funktioniert
nicht

Der externe
Musik-Player ist
nicht richtig an
das Kidi Super
Star® Lightshow
angeschlossen

Vergewissern Sie sich,

dass Sie beide Enden des
3,5 mm Mini-Klinkenkabels
sachgemaf und fest mit dem
Kidi Super Star® Lightshow
sowie dem externen Musik-
Player verbunden haben.

Hinweis: Wenn sich lhr
externer Musik-Player in einer
Hille befindet, empfehlen

wir, diese zu entfernen, um
eine feste und sachgemafie
Verbindung zum 3,5 mm
Mini-Klinkenkabel zu
gewabhrleisten.

Ungeeignete
Liedquelle

Der Magische Karaokeeffekt
funktioniert nicht bei allen
Liedern auf die gleiche Weise.
Die Wirksamkeit hangt von
dem Lied ab. Fur ein gutes
Ergebnis empfehlen wir, seine
Anwendung bei Liedern, die
im Studio aufgenommen
wurden. Wir kdnnen nicht
dafuir garantieren, dass der
Magische Karaokeeffekt bei
jedem Lied zufriedenstellend
funktioniert. Wir raten

davon ab, den Magischen
Karaokeeffekt bei Mono-
Liedern, Konzertmitschnitten
etc. anzuwenden.

*Hinweis: Das Gerat unterliegt den Lautstarkenormen, sodass die
Ohren lhres Kindes auch bei maximaler Lautstarke geschitzt sind.




Anhang

Zungenbrecher

1

Als Anna abends af3, a3 Anna abends Ananas.

Auf dem Rasen rasen Hasen, atmen rasselnd durch die Nas-

2 en.

3 Wei3t du das, dass das "das" das meistgebrauchte Wort im
Satz ist?
Denke nie du denkst, denn wenn du denkst, du denkst, dann

4 denkst du nicht, dann denkst du nur du denkst, denn das Den-
ken der Gedanken ist gedankenloses Denken.

5 | Wenn Grillen Grillen grillen, grillen Grillen Grillen!
In einem Schokoladenladen laden Ladenméadchen Schokolade

6 aus. Ladenméadchen laden Schokolade in einem Schokolad-
enladen aus.
Schnecken erschrecken, wenn sie an Schnecken schlecken,

7 | weil zum Schrecken vieler Schnecken, schmecken Schnecken
nicht.

8 | Zehn zahme Ziegen zogen zehn Zentner Zucker zum Zoo.

9 Katzen schmatzen, putzen sich mit ihren Tatzen, hassen alles
was sie verpatzen.

10 Zwischen zwei Zwetschgenzweigen zwitschern zwei
zwitschernde Schwalben.

11 | Im dicken dichten Fichtendickicht nicken dicke Fichten tlichtig.
Der Maurer Bockl trug auf seinem Buckl einen Pickel und ein

12 Packl. Hinterdrein ging der Bummler Backl mit seinem Hund
Bockl. Auf einmal packte dem Béckl sein Bockl dem Bdckl das
Packl und riss es ihm samt dem Pickel vom Buckl.

13 | Brautkleid bleibt Brautkleid und Blaukraut bleibt Blaukraut.

14 Fischers frisch frisierter Fritze frisst frisch frittierte Frisch-

Fisch-Frikadellen.

15

Hans hackt Holz hinterm Haus.




SingspaB

Tanz, Tanz, Tanz!

Hey du, los geht's.
Alle machen mit.
Heute Abend
Tanzen wir los.

Tanz, tanz, tanz,

Auf geht's, hab SpafB.
Stampf den Takt

Zu dem Rhythmus.

Tanz, tanz, tanz

Und dreh dich dann im Kreis.
Tanz einfach los.

Singen, tanzen.
Das ist dein Tag.
Heute Abend
Tanzen wir los.

Tanz, tanz, tanz,

Auf geht's, hab SpafB.
Stampf den Takt

Zu dem Rhythmus.

Tanz, tanz, tanz

Und dreh dich dann im Kreis.
Tanz einfach los.




Seite an Seite

Hier ist heut was los, gib dir nen Sto3

Ein Schritt vor, einen zuriick, das ist nicht so schwer.
Gib einfach alles und wisse immer, dass

Zusammen Spaf3 haben am wichtigsten ist!

Du kannst immer auf mich zahlen.

Wir sind beste Freunde und bleiben es fir immer!
Seite an Seite, teilen jeden Lebensschritt.

Gib nicht auf, denn ich bin fir dich da!

Los legen und probieren,

Auf geht's, auf geht's, ich weil3, wir kbnnen es schaffen.
Gib einfach alles und wisse immer, dass

Zusammen Spaf3 haben am wichtigsten ist!

Du kannst immer auf mich zahlen.

Wir sind beste Freunde und bleiben es fir immer!
Seite an Seite, teilen jeden Lebensschritt,

Gib nicht auf, denn ich bin fir dich da!




Du bist immer fiir mich da

Wenn ich nicht weif3, was ich machen soll,
Wenn ich nicht weif3, was ich sagen soll,
Dann fallt mir ein, dann fallt mir ein,

Ich bin und war nie allein.

Du bist da,

In guten wie in schlechten Zeiten.
Du bist da, wenn ich traurig bin.
Deshalb bin ich so gltcklich,
Dass du immer da bist!

Wenn es sich anfuhlt, als ob nichts klappt,
Wenn die Sonne den Tag nicht erhellt,
Denk ich einfach an einen Freund,

Der immer fir mich da ist.

Du bist da,

In guten wie in schlechten Zeiten.
Du bist da, wenn ich traurig bin.
Deshalb bin ich so glicklich,
Dass du immer da bist!




Beste Freunde

Schon seit Langem sind wir Freunde

Und ich weil3, dass es auch so bleibt.

Gute Zeiten, schlechte Zeiten,

Vergiss niemals, wir sind Freunde.

Ich weil3, wenn ich bei dir sein kann, bin ich heiter.
Ich weif3, wenn ich bei dir sein kann, bin ich froh.
Denn...

Vergiss niemals, dass du auf mich zéhlen kannst,
Weil wir Freunde sind und zusammen sein ist so schon.

Tanze zu unserem Lieblingslied, und wir singen
zusammen.

Es ist wahre Freundschaft, oh wie schén, wie schon!

Wenn ich daran denk, wo wir waren,

Weif3 ich, wir werden niemals getrennt.

Ich weil3, dass ich immer bei dir sein kann
Ich weif3, dass ich mit dir Zeit verbringen will,
Denn...

Vergiss niemals, dass du auf mich zéhlen kannst,

Weil wir Freunde sind und zusammen sein ist so schén.
Tanze zu unserem Lieblingslied, und wir singen
zusammen.

Es ist wahre Freundschaft, oh wie schén, wie schén!




Meine Fliigel ausbreiten

Wir leben in einer Welt der Wunder.

Es gibt so viele Orte zu entdecken.

Jeder Tag ist ein neues Abenteuer.

Von Kiuste zu Kiste, von Strand zu Strand,
ich weil3, dass...

Auch wenn es regnet

Und selbst wenn es gief3t,

Geniele ich das Leben, es gibt viel zu erleben.
Schau dich um und nimm es an!

Ich hab' keine Angst vor dem Regen,

Denn es gehért zum Leben dazu.

Ich atme tief ein, die Luft ist klar,

Ob Sonne, ob Regen, ob Wind, ob Schnee,
ich weiB3, dass...

Auch wenn es regnet

Und selbst wenn es gief3t

GenieBe ich das Leben, es gibt viel zu erleben.
Schau dich um und nimm es an!




Die Welt ist schén

Jeden Tag bin ich entzlickt

Von der Schénheit dieser Welt.

Es ist der Lauf der Zeit, sie steht auch fir Neubeginn.
Die Schonheit unserer Welt zeigt sich Gberall.

Fihl' den Wind im Haar,
Lass die Sonne in dein Herz.
Schau dich jetzt um,

Magie liegt in der Luft.

Winter, Sommer, Frihling und Herbst,

Das Wasser flie3t und die Végel singen.

Es ist der Lauf der Zeit, sie steht auch fir Neubeginn.
Die Schonheit unserer Welt zeigt sich Gberall.

Fihl' den Wind im Haar,
Lass die Sonne in dein Herz.
Schau dich jetzt um,

Magie liegt in der Luft

Und erfullt uns alle!




Wir schaffen das!

Lass es uns zusammen versuchen, bis es klappt.
Mit Teamwork und Freundschaft kann alles gelingen.
Nichts kann uns stoppen, denn wir halten zusammen
Und dadurch sind wir starker und ein tolles Team.

Wir schaffen das, gib einfach nie auf!
Wir kdnnnen das! Freunde haben ist schon!

Es liegt an uns, das ist der Moment.

Wenn wir fir uns da sind, ist die L&ésung nicht schwer
Auch in schweren Zeiten geben Freunde Halt und Mut.
Denn zusammen sind wir stéarker als jeder fur sich!

Wir schaffen das, gib einfach nie auf!
Wir kénnen das! Freunde haben ist schon!
Freunde haben ist schon!




Lieblingslied

Achtung, fertig, los!

Jetzt geht's gleich los!

Alle machen mit.

Tanz zur Musik.

Das ist nicht schwer. Das macht Spaf!
Fihl den Rhythmus und tanz jetzt los!

Sing' jetzt deine Lieblingsmelodie.
Es ist die beste Medizin.

Lass los,

Nimm das Mikrofon und

Sing mit, sing mit,

Sing mit, sing mit, sehr schon.

Klatsch jetzt mit,

1-2-3und 4.

Steh auf, mach jetzt mit,

willst du noch mehr?

Das ist nicht schwer. Das macht Spaf!
Fihl den Rhythmus, und tanz jetzt los!

Sing' jetzt deine Lieblingsmelodie.
Es ist die beste Medizin.

Lass los,

Nimm das Mikrofon und

Sing mit, sing mit,

Sing mit, sing mit, sehr schon.

LED entspricht

Laser-Klasse 1




HINWEIS:

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle
Aufgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemihen
uns sehr, die Richtigkeit unserer Informationen sicherzustellen
— unsere Qualitatskontrolle ist auBerst streng. Dennoch kdénnen
auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse werden einfach
von der Zeit Uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an
unseren Kundendienst. Wir sind dankbar fir lhre Hinweise und
werden lhre Anregungen gerne tberdenken.

Serviceadresse fiir Anfragen und

Hinweise in Deutschland:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5 |
D-70794 Filderstadt 1
E-Mail: Info@vtech.de ‘
Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr)

Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende
Informationen bereit zu halten:

* Name des Produktes oder ggf. die Artikel-Nummer

* Beschreibung des Problems

* Kaufdatum

Garantie- und Reklamationsfalle/
Defekte Gerate:

Sollte das Gerat auch nach Beachtung der Hinweise immer noch
nicht ordnungsgemaf funktionieren, wenden Sie sich bitte an den
Fachhandler, das Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie
das Gerat gekauft haben. Fir Anfragen und Hinweise schicken Sie bitte
keine Gerate an unsere Serviceadresse.




Garantiekarte

Lieber Kunde,

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem
Original-Kaufbeleg giiltig.

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Inres VTech® Produktes nur dann
kostenlos ausgefihrt werden kann, wenn

« die Garantiezeit (2 Jahre) nicht Uberschritten ist

 und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird.

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden Sie

sich bitte direkt an lhren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg).

Defekt:

Produktname:

Absender:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Telefon:

Kaufdatum Stempel des Handlers




Garantieleistungen

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeuges von VTech®,
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen
Qualitatskontrolle unterlag.

Sollte dennoch ein Defekt an lhrem Lernspielzeug auftreten, so
bieten wir Ihnen folgende Garantieleistungen:

+ Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum

« Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch unsachgeméaBen
Gebrauch hervorgerufen wurden.

« Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch Nichtbeachten
der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen Gebrauch oder durch
ausgelaufene Batterien entstanden sind.

« Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden oder
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuriickzufiihren sind.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren
Kundenservice:

VTech® Electronics Europe GmbH

Kundenservice

Martinstr. 5

D-70794 Filderstadt

E-Mail: info@vtech.de

Kundenservice: 0711/7097472 (Mo-Fr von 9-17 Uhr; nicht an Feiertagen)




Mehr Informationen und
weitere Lernspielprodukte
finden Sie unter

vtech.de
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